Nemesis 2 aneb Pomsta zurivého

programatora
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LEGENDA HRY:

2. opilec, plakat

4.jizdni rad, punker

5. hromadka, lahev

6. taska, kazeta

7.lavicku, rum, kos, milence

9. cedule
10. vésak, skrirnika na boty, netopyr
11. Honza Némec, rozvodna skrin
12. skiin

13. lednice, sti‘epy, svazek Klica

14. Stejskal

15. umyvadlo

16. padesatikoruna, pocitac Telsofta,
Logostar

PMD, programatora /
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\ astévku autobusu, uz tam na tebe bude

Hele v parku jsou milenci, co jim mam
provést?
Nic, ale pod lavickou néco je.

Nasel jsem rum, kam s nim?
Opilec ma Zizen, dej mu ho, aspon ti nebude
branit v dspésném utéku.

U hromadky lezi lahev s olejem.
Seber ji, bude se hodit k dalsi akce.

Na zemi kousek od zacatku se vali taska.
Prohledej ji. Tfeba néco najdes.

Kde ziskat penize na vstupné do klubu?
Dej maniakiim co hledaji néjaky software kazetu.
Hned mas penizky.

To je nadéleni, nékdo mi rozbil lahev s
olejem.
Neboj se, to ucel.

Stejskal ma penize a nékam utekl, kdepak je?
Na zemi u lednice, upadl na rozlitém oleji.

Prohledal jsem stejskala, nasel klice, co jimi
odemknu?

No preci skrin. Ale neodemykej, jen otevire;j.

Kde ma m zapojit likvidator?
U rozvodné skiiné, bez pajky neptijde zapojit.
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Likvidator je pripraven, kam utéct?




